
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Presentación

Se centra en la reserva deblancos

y la No UTILIZACIÓNde reparos para
obtener la luz
Se comidera clásico peroabiertoa otras opciones
Utiliza una paleta básica a la

que añade aquellos colores

complicadosa imposibles de obtener
Tiene un color propio Ocean'sgrayque
le hizo Saminaba

Sobre los papeles todos son lremos
pero han de ser adecuados

Elpapel ha de tener una absorción
controlada mediante la adición
de colas en su fabricación
Es partidario de utilizar
chinchetasen lugar de encintar
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Propuestas para la demo

Ese elige esta porunanimidad
paleta aprox

O no quina
Rojo genoma
Raro ópera malvas
A ml plato
Indigo
Ultramar
Vende Atalo
Marrón periten
Ocean gray
Vende amo

a Amarillo nápoles
Lavanda

Burnt SienaEmmake monopigmentado
Sepia Antracita y estudiostamales
Vende perileno lo utiliza muy moco



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ejecución
Intentara trabajar con transparencias
Trabajará por partes
Las partes sumergidas se

trabajanen húmedo las superficiales en
seco

Dibuja con pincel Construir en
vez de colorear
Otraforma es barrarparcialmentecon la goma en varias

direcciones
Conpincel en azul no es visible
en capas masivas

Especial cuidado en elhorizonte
Utiliza altrauma para eldibujo
Delimita las diferentes zonas
sin entrar en detalles
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Para reservas de blanco
delicadas una plan lider
en barras dedibujoinfantil
Hace un cielo sencillo
con azul ftalohumedeciendopreviamente con
una meladura cabida
sierra tostada muydiluidaTambién le

añadeun poco de lavanda

Sobrepasa el horizonte
En la montaña una base cabida parala luz pobre un húmedo parcial delcielo Depuis complementa con elazul trabajando algunos matices



 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A continuación
se centra en la

zona central
Comienza con loscoloresbua en húmedo

i _Sigue con las piedras
con carmina ultramarcon
algún verde en húmedo
tratando deevitarlerecado trabajando
rápido
Para las sombras

añade color sin agua añadida

LINE ROJA



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Sigue con la parte inferior

Y

A partir de aquí se pueden ir
añadiendo texturas pero sin

suplantarel lenguaje delpincel

i

nel



 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Vuelve a la porte emporios
Añade un matiz
cálido sobre la
espumamuy firmesobrehúmedo

i

Sigue con loor rocas que tienen
la dificultadde ser planas Como

siempre comienza por los colores luz
Utiliza bastante el oroquinacridona
pero con precaución
Importante no completar las
rocas antes de hacer el agua
Laspiedras mojadas se hacen muy
Cien con Lavanda e Índigo
Vuelve a laparte inferior pararematarla porra en cero

En la siguiente
faseperoteje elhorizontecon cintanivelándolocon cuidado
El amor lo hace en

dosparadas luz ysombra
GrisPayne ultramar
y Turquesa
Una 1 pasada
coin color luzrespetandola espuma yTeniendo en cuenta losdiferentesmatices

Secador



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Segundaparada
Refuerza la parte de agua

_Ahora me trata deconseguirla transparencia
creando una capasuperficial
Antes añade pequeños
detalles de arriba hacia
abajo
En este momento
nos olvidamos de la

foto y nos centramos en nuestra
acuarela que es la que manda
La capa superficial se haceindicando el movimiento delagua
Teniendo en cuenta si elfondo es

cálido la capa será fría yviceversa
Utiliza ultramar con SPayne
en reco

Acontinuael secador
Con el riggercon
agua traza linea
que después levanta
frotando conpapel
creando ondas

o líneas de
contactodel agua

con las rocas



Crear matices
en laspiedrassumergidasutilizandoelpincelhúmedo
y levantando

el co
Corfrotando con

el papel
O BRA FINAL


